@ ¢ Futoshiki P

normal

0000
O
0000

- Die Zahlen reichen von 1 bis zur Grofe deines Rasters, also 1 bis 4 fiir ein 4x4-
Puzzle, 1 bis 5 fiir ein 5x5 Puzzle, usw...

- Pro Zeile und Spalte darf jede Zahl nur einmal stehen.

- Die Zahlen sollten den Vergleichszeichen entsprechen - kleiner oder grofer als.

- Bei groBeren Ratseln folgen die Buchstaben (A,B,C etc.) nach der Zahl 9.
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